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UNITA' DI APPRENDIMENTO 


	Denominazione
	TEMPO IN GIOCO 2

	Compito – prodotto
	Realizzazione di card da gioco: MEMO da utilizzare nel contesto scolastico ed extrascolastico.
  "Il gioco rende concreta un'operazione astratta"

	Competenza di cittadinanza
	· Progettare
· Comunicare
· Collaborare e partecipare
· Acquisire ed interpretare le informazioni
· Identificare i diversi modelli istituzionali e di organizzazione sociale e le principali relazioni tra persone-famiglia-società-Stato.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.

	Risorse
	Conoscenze
	Capacità/Abilità

	Disciplina: 



Storia 
	
Conoscere l’Italia antica e la nascita di Roma.
Le conquiste di Roma.
La crisi della Repubblica.
L’impero romano: dal principato di Augusto alla caduta dell’impero romano d’Occidente. 

Conoscere i fattori di crisi dell’Impero Romano.

Conoscere le fasi dell’evoluzione della società tardo antica e la nascita di nuove forme di organizzazione politica.

Conoscere l’importanza della diffusione del Cristianesimo e dell’opera della Chiesa.


	Collocare gli eventi storici nella giusta successione cronologica e nelle aree geografiche di riferimento.

Descrivere e analizzare un territorio utilizzando metodi, strumenti e concetti della geografia.

Sviluppare abilità di lettura formale e critica delle fonti storiche. 

Organizzare i risultati dell’analisi in testi espositivi.

Interpretare differenti fonti letterarie, iconografiche ricavandone informazioni su eventi di diverse epoche.

Progettare e realizzare un prodotto fruibile da tutto il gruppo classe e non solo.

Capacità di comprendere l’importanza del passato per meglio comprendere il presente.


	Utenti destinatari
	Studenti della classe 2 MAT

	Prerequisiti
	· Capacità di lavorare in gruppo e di utilizzare i testi a disposizione
· Saper individuare le informazioni principali di un testo
· Saper utilizzare gli strumenti digitali


	Fase di applicazione 
	Da ottobre a maggio.
Le fasi sono scandite dal diagramma di Gantt.

	Tempi
	· 30 ore

	Metodologia
	· Lezione frontale
· Attività di laboratorio
· Peer to peer
· Lavoro di gruppo
· Lavoro individuale
· Problem solving
· Debate


	Risorse umane interne
	Docente di Storia
Assistente tecnico di laboratorio

	Strumenti
	· Testi, Internet, documenti forniti dalla docente


	Spazi
	· Classe;
· laboratorio multimediale.

	Valutazione
	· Valutazione in itinere: osservazione dei comportamenti individuali e di gruppo.
· Test semistrutturati in itinere.
· Valutazione del prodotto finale. Si tiene conto:
1. Rispetto dei tempi
2. Precisione e destrezza nell'utilizzo degli strumenti e delle tecnologie
3. Ricerca e gestione delle informazioni
4. Capacità comunicative
5. Capacità logiche e critiche
6. Uso del linguaggio specifico
7. Creatività
8. Autovalutazione






Santeramo in Colle, 20 novembre 2025                                                                      La docente

                                                                                                                        _______________________________
  



IL PIANO DI LAVORO E IL DIAGRAMMA DI GANTT
Il piano di lavoro è necessario per scandire le fasi dell’UdA, stabilendo con chiarezza chi fa cosa e quando e le tipologie di verifiche nelle varie fasi, in itinere, a fine fase ecc.
Il diagramma di Gantt ci obbliga ad una ottimizzazione delle risorse, consentendo una contemporanea visualizzazione delle attività, non soltanto in modo sequenziale ma anche in parallelo, dei soggetti coinvolti e della tempistica. 
Il Consiglio di Classe, nel programmare l’attività della classe, definisce gli obiettivi trasversali comportamentali   e  cognitivi           da  organizzare  in  termini          di      competenze e  le  strategie da mettere  in   atto  per il  loro  conseguimento, individuando   i   fattori  che concorrono  alla   valutazione  periodica  e  finale; sceglie    o elabora le griglie comuni di osservazione dei comportamenti e del processo di apprendimento.                                                                                                                                                                                                                          

Piano di lavoro UdA

	TEMPO IN GIOCO 2



Specificazione delle Fasi:
	Fasi
	Contenuti delle attività
	Strumenti
	Modalità didattiche
	Tempi e insegnamenti coinvolti
	Valutazione

	
1
	
- Presentazione dell'UDA e delle attività da svolgere.
- Lettura dei testi forniti dalla docente.
	
- Computer
- Fotocopie testi
- Documenti
- Libri di testo
	
Lezione dialogata


	
Storia: 30 h
	

	
2
	
- Ricerca su internet di immagini relative all'argomento.
 - Approfondimenti.
- Stesura testi.
	
- Computer
- Proiettore
- Strumenti multimediali
	Osservazione  

Lavoro di gruppo 

Cooperative learning

Visita didattica/Viaggio di istruzione
	
	

Valutazione formativa

	
3
	
- Realizzazione card” MEMO”.
	
- PC
	
Lavoro individuale
	
	Valutazione sommativa del prodotto



DIAGRAMMA DI GANTT
	Fasi
	Ottobre
	Novembre
	Dicembre
	Gennaio
	Febbraio
	Marzo
	Aprile
	Maggio

	1
	X
	X
	
X
	
X
	
X
	
X
	
X
	

	2
	
	X
	
X
	
X
	
X
	
X
	
X
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
X
	
X
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